Paladin : Bien nous avons perdu une journée en route.

Barde : Où  allons nous ?

Voleur : A Fabula la ville au mille fontaine c’est la dernière ville avant les montagnes.

Paladin : Nous essaierons de gagner de l’argent là bas pour le reste du voyage.

Voleur : Mes compétences seront donc très utile.

Magicien : Les miennes aussi.

Barde : Sans oublier les miennes.

Paladin : Bien nous y voilà séparons nous on se retrouve à l’auberge. L’archer tu vas avec le barde, le samouraï avec le voleur et le barbare le magicien et moi on va à l’auberge pour connaître les tarifs.

Samouraï : On se rejoint au temple.

Archer : C’est quoi un temple ?

Barde : C’est un lieu de culte.

Archer : Un lieu de cul ?

Magicien : Culte pouffiasse.

Voix off :  Bon alors la journée passe et chacun de leurs cotés les vaillant héros cherchent à gagner leurs vie et le soir au temple.

Voleur : C’est grand.

Archer : C’est drôle on dirait que nous sommes plusieurs.

Barde : L’acoustique de ce temple est formidable.

Paladin : Bon où en étions nous ? Avez vous trouvez quelque chose ?

Archer : Et bien les gentils villageois nous ont offert beaucoup de fruit et légume surtout des tomates.

Paladin : Bon pour vous c’est raté et l’autre groupe ?

Voleur : J’ai réussi à obtenir des pièces d’or et une culotte.

BRAVO

Paladin : Mais c’est ma bourse !

Archer : Et ma culotte.

[Musique level +]

Le voleur gagne un niveau

Il gagne 2 points d’agilité ce qui fait passer son total à 16.

Sa compétence vol est augmentée.

Il peut maintenant ouvrir les portes fermées à clées.

Magicien : Regardez là bas une armure !

Prêtre : Je suis un prêtre gardien ne toucher pas à cet objet magique ! Il a été déposé là par un puissant sorcier depuis nombreux sont les braves qui ont voulu se l’approprier mais ils sont tous morts.

Voleur : Je vais essayer mes nouveaux talents dessus. Hmmmmmmm.

Paladin : Alors ?

Voleur : Je ne vois rien.

Magicien : C’est sûrement un piège magique laisse moi jeté le sort scan. Ascanusandonus 

Samouraï : Alors quel est le piège ?

Magicien : Il n’y a rien enfin je ne détecte rien.

Barde : Je pourrais essayer de jouer si l’écho renvoyé est étrange….

Archer : Dite moi c’est quoi ce truc pointu qui dépasse.

Paladin : Le piège.

Barbare : Explosons le.

Prêtre : Noooooooon vous n’aurez pas cet objet.

Voix off : A ce moment le prêtre se montre sous sont véritable visage c’est un horrible orc des montagnes.

Orque : Vous ne m’aurez jamais.

Paladin : En formation.

Samouraï : Laissez le moi.

Barbare : Ok.

Voix off : Le combat s’engage alors entre l’orc  et le samouraï.

L’orc étant très lent le samouraï a l’initiative ; il lance 1 dé 6 d’attaque [bruit de dé] 4 malheureusement l’orc a une sauvegarde d’armure de 2 il ne perd donc que 2 points de vie.

C’est maintenant à l’orc d’attaquer étant très puissant  il lance 2 dé 6.

Magicien : Et merde.

Voix off : Ce n’est pas fini il utilise aussi sa technique puissance berserk se qui fait qu’il lance aussi 2 dés en plus avec un jet pour le critique ensuite. L’orc lance les dés [bruit de dé] 24 le coup maximum. Nous avons le regret de vous annoncer la mort du samouraï.

Archer : Mais c’est impossible.

Paladin : Un si brave compagnon.

Orc : Qui d’autre veux mourir ?

Voix off : Stop il y a un problème. Désolé j’ai oublier un lancé pour l’orc il lui manque son critique.

Paladin : De toute façon c’est finit pour le samouraï.

Voix off : Bon on reprend donc l’orc fait un lancer pour le critique[bruit de dé] 1. Donc en regardant la table des critique, L’orc se prend les pieds dans un banc ce qui annule les dégâts qu’il aurait du infliger. De plus sa masse se plante dans le sol se qui fait que pendant 2 tours il ne peut ni parer ni attaquer. Le samouraï utilise alors son attaque spéciale triple tranche il lance donc 3 dés 6 [bruit de dé] 18 l’orc ayant mal au pieds il perds 2 points de vies supplémentaires. L’orc meurt.

[Musique level +]

Le samouraï gagne un niveau.

Sa rapidité monte de 3 points  il est maintenant a 21.

Il peut maintenant utiliser 2 katana en même temps.

Il parle enfin normalement tout le temps.

Archer : Pour ton combat je t’offre cette armure.

Barde : C’est une armure abyssale elle offre +4 en résistance et +6 en défense.

Barbare : De toute façon ça sert pas pour cogner.

Paladin : Bien il est temps de sortir d’ici.

Samouraï : Avant de partir allons à l’armurerie, je dois acheter un nouveau katana.

Voleur : Je pourrais le voler pour toi si tu veux.

Magicien : Tu devrais plutôt  aider l’archer.

Barde : Pourquoi ?

Magicien : Pour l’instant il brille plus pour voler des culottes que le reste.

Barde : Tu oublis la bouse du paladin.

Magicien : A propos pourquoi le paladin avec 3000 pièces d’or dans une bourse.

Archer : Et alors ça ne change pas grand chose qu’il ai des bourses remplis. [Rire générale sauf l’elfe] Pourquoi vous riez.

Paladin : Laisse tomber.

Magicien : Change pas de sujet.

Paladin : Bon d’accord c’est la bourse du patron que le voleur lui a dérober.

Barde : Regardez il y a des armoiries dessus c’est écrit Salmirock.

Barbare : Regardez un magasin.

Propriétaire du magasin : Bienvenue chez optic 300.

Magicien : Vous vendez quoi ?

Propriétaire du magasin : Des lunettes.

Magicien : L’archer c’est un magasin pour toi.

L’archer : Ils vendent des sous-vêtements ?

Propriétaire du magasin : Bonjour mademoiselle je peux vous proposer toute notre gamme de produits et en plus pour toute les paires optic 300 il y a une promotion : 1 paire acheter 299 gratuite.

Magicien : Ca sert a quoi 300 paires de lunettes.

 Propriétaire du magasin : Comme sa vous aurez une paire pour lire, une pour tirer à l’arc, une pour le soleil, une pour chanter, une pour brosser son poney, une pour se laver ,  une pour faire les magasins, une pour quand il fait sombre, une pour manger une raclette et une pour la fondue.

Magicien : Mais ça fait que 10.

Propriétaire du magasin : Dehors espèce de menteur.

Magicien : J’avais raison en plus.

Paladin : Bon pendant que tu discutais le samouraï est passé à l’armurerie.

Samouraï : En route vers les montagnes.  

